Ranglistenturnier 2016

Unser Ziel: auch an Freitagen, an denen eigentlich kein offizielles Spiel angesetzt ist, doch ein schönes kleines 
Schnellschach-Turnier mit einer gewissen Wertigkeit (Punktgewinne, Ranglistenverbesserung) zu spielen. 

Die Turnierleitung übernimmt nur hier Günther Kuban. Er wertet aus und veröffentlicht die jeweils aktuelle Rangliste. 
Turnierergebnisse sind per Email an ihn zu senden, falls er mal freitags nicht dabei ist.

Kontaktdaten:  gckuban@aim.com   Tel. 0172-4767426

Dann steht bereits am Samstag die neueste Rangliste für den nächsten Freitag bereit. 
Es gibt eine Email-Versendung und einen Ranglisten-Ausdruck zum Aushängen im Turnierraum. 
Mit der aktuellen Rangliste und der DWZ-Liste vom 1.4.16 wird jeweils die neue 4er-Gruppen-Einteilung vorgenommen. 

>>>>

Reglement:

Teilnahmeberechtigt sind alle Schachspieler/-innen des SV Oberursel.  
Bei Neueinstieg ins Turnier startet jeder Spieler mit der TWZ (Turnierwertungszahl) 2000.

 

Es werden an jedem Spieltag 4er-Gruppen nach aktueller TWZ gebildet.

Ist bei 2 oder mehr Startern die TWZ gleich, spielt der Teilnehmer mit der größeren DWZ in der höheren Gruppe.

Im Ranglisten-Turnier 2016 gilt für alle die DWZ vom 1.4.2016. 

Ende des Turniers ist der letzte Freitag-Spieltag vor Weihnachten, dann steht die Rangliste 2016 endgültig fest.  
Sieger ist, wer am Ende diesen Tages auf Platz 1 steht.

 

Spielmodus:  4 Teilnehmer, jeder gegen jeden, 20 Minuten pro Spieler Bedenkzeit

Vor jeder Partie werden die Farben ausgelost. Zwischen den Runden gibt es 5 Minuten Pause.

Meldeschluss ist freitags immer um 20.oo Uhr, danach Einteilung der Gruppen durch Turnierleiter. 

1. Runde Beginn 20.10 Uhr  1-4, 2-3   2. Runde 21.oo Uhr  1-3, 2-4   3. Runde 21.45 Uhr  1-2, 3-4  

Punktevergabe:

Jeder Spieler erhält pro halben Punkt über 0,5 Turnierpunkte 20 Bonuspunkte zu seiner TWZ hinzu.

Jeder Spieler erhält bei einem Turnierergebnis von 0 Punkten einen Abzug von 20 von seiner TWZ.

0,5 Turnierpunkte = +-0 zur TWZ

Mit dieser neuen TWZ ergibt sich sein Ranglistenplatz und er startet damit ins nächste Turnier.

 

Spieltermine:

Außer an den Freitagen mit einem Thema-Schnellturnier kann immer ein Ranglistenturnier gespielt werden!  

<<<<<<<<<<<<

Teilnehmerzahlen /Gruppenstärke :

3 Teilnehmer: A-Gruppe mit 3 T

4 Teilnehmer: A-Gruppe mit 4 T

5 Teilnehmer: A-Gruppe mit 5 T

Es werden 5 Runden mit 2x15 min. gespielt, damit vor 23 Uhr beendet. 

6 Teilnehmer: A-Gruppe mit 6 T

Es werden 5 Runden mit 2x15 min. Im Rutschsystem gespielt. 

7 Teilnehmer:  A-Gruppe mit 4 T,  B-Gruppe mit 3 T

8 Teilnehmer:  A-Gruppe mit 4 T,  B-Gruppe mit 4 T

9 Teilnehmer:  A-Gruppe mit 4 T,  B-Gruppe mit 5 T

10 Teilnehmer:  A-Gruppe mit 4 T,  B-Gruppe mit 6 T

11 Teilnehmer:   A-Gruppe mit 4 T,  B-Gruppe mit 4 T, C-Gruppe mit 3 T

12 Teilnehmer:  A-Gruppe mit 4 T,   B-Gruppe mit 4 T, C-Gruppe mit 4 T

Bei mehr als 12 T wird systematisch Wie bei 9-12 Teilnehmern eingeteilt. 

<< 

Um das Turnier in Gang zu bringen, sollten wir die ersten Termine fest ins Auge fassen, 
damit eine ausreichende Teilnehmerzahl dabei ist.    
Termine könnten sein:   29. April, 6. Mai, 27. Mai und 10. Juni.

<<<<

